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Пояснительная записка 
Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Робототехника» (далее — курс) 

для 6—7 классов составлена на основе требований Федерального государственного образо-

вательного стандарта основного общего образования к результатам освоения основной про-

граммы основного общего образования (приказ Министерства просвещения Российской Фе-

дерации от 31.05.2021 № 287 «Об утверждении федерального государственного образова-

тельного стандарта основного общего образования») с учётом Примерной программы воспи-

тания (протокол Федерального учебно-методического объединения по общему образованию 

№ 3/22 от 23.06.2022) и Примерной основной образовательной программы основного общего 

образования (протокол Федерального учебно-методического объединения по общему обра-

зованию № 1/22 от 18.03.2022). 

Примерная рабочая программа курса даёт представление о цели, задачах, общей стра-

тегии обучения, воспитания и развития обучающихся средствами курса внеурочной деятель-

ности по информатике, устанавливает содержание курса, предусматривает его структуриро-

вание по разделам и темам; предлагает распределение учебных часов по разделам и темам и 

последовательность их изучения с учётом межпредметных и внутрипредметных связей, ло-

гики учебного процесса и возрастных особенностей обучающихся, включает описание форм 

организации занятий и учебно-методического обеспечения образовательного процесса. 

Программа курса внеурочной деятельности предназначена для организации внеуроч-

ной деятельности за счёт направления «Информационная культура». Программа курса со-

ставлена из расчёта 68 учебных часов — по 1 ч в неделю в 6 и 7 классах (по 34 ч в каждом 

классе).Срок реализации программы — два года. 

 

Цели и задачи программы 

Изучение курса «Робототехника» на уровне основного общего образования направлено 

на достижение следующей цели: развитие интереса школьников к технике и техническому 

творчеству. 

 

Задачи: 

1. Познакомить с практическим освоением технологий проектирования, модели-

рования и изготовления простейших технических моделей. 

2. Развивать творческие способности и логическое мышление. 

3. Выявить и развить природные задатки и способности детей, помогающие до-

стичь успеха в техническом творчестве. 

 

Планируемые результаты освоения курса внеурочной деятельности 
 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Патриотическое воспитание: 

 ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и науч-

ному наследию; 

 понимание значения информатики как науки в жизни современного общества. 

Духовно-нравственное воспитание: 

 ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбо-

ра; 

 готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступ-

ки других людей с позиции нравственных и правовых норм, с учётом осознания последствий 

поступков; 

 активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в Интернете. 

Гражданское воспитание: 
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 представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в 

коллективе, в том числе в социальных сообществах; 

 соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения 

в интернет-среде; 

 ориентация на совместную деятельность при выполнении учебных и познава-

тельных задач, создании учебных проектов; 

 стремление оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции 

нравственных и правовых норм, с учётом осознания последствий поступков. 

Ценность научного познания: 

 наличие представлений об информации, информационных процессах и инфор-

мационных технологиях, соответствующих современному уровню развития науки и обще-

ственной практики; 

 интерес к обучению и познанию; 

 любознательность; 

 стремление к самообразованию; 

 овладение начальными навыками исследовательской деятельности, установка 

на осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути дости-

жения индивидуального и коллективного благополучия; 

 наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текстами, спра-

вочной литературой, разнообразными средствами информационных технологий, а также 

умения самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя 

новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей 

познавательной деятельности. 

Формирование культуры здоровья: 

 установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюде-

ния требований безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Трудовое воспитание: 

 интерес к практическому изучению профессий в сферах деятельности, связан-

ных с информатикой, программированием и информационными технологиями, основанными 

на достижениях науки информатики и научно-технического прогресса. 

Экологическое воспитание: 

 наличие представлений о глобальном характере экологических проблем и пу-

тей их решения, в том числе с учётом возможностей ИКТ. 

Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: 

 освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, со-

ответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, 

форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе в виртуальном пространстве. 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Универсальные познавательные действия 

Базовые логические действия: 

 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делать умо-

заключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 

схемы для решения учебных и познавательных задач; 

 самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать не-

сколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выде-

ленных критериев). 

Базовые исследовательские действия: 
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 формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желатель-

ным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

 оценивать применимость и достоверность информации, полученной в ходе ис-

следования; 

 прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их по-

следствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их 

развитии в новых условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 

 выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставлен-

ной задачи; 

 применять основные методы и инструменты при поиске и отборе информации 

из источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев; 

 выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию 

различных видов и форм представления; 

 выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать 

решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иными графическими объектами и их 

комбинациями; 

 оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем 

или сформулированным самостоятельно; 

 запоминать и систематизировать информацию. 

Универсальные коммуникативные действия 

Общение: 

 сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обна-

руживать различие и сходство позиций; 

 публично представлять результаты выполненного опыта (исследования, проек-

та); 

 выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей 

аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использованием 

иллюстративных материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 

 понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы 

при решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

 принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработ-

ке, передаче и формализации информации, коллективно строить действия по её достижению: 

распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 

 выполнять свою часть работы с информацией или информационным продук-

том, достигая качественного результата по своему направлению и координируя свои дей-

ствия с другими членами команды; 

 оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по кри-

териям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

 сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в 

достижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предо-

ставлению отчёта перед группой. 

Универсальные регулятивные действия 

Самоорганизация: 

 выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 

 составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения 

учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументиро-

вать выбор варианта решения задачи; 
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 составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 

корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом 

объекте. 

Самоконтроль (рефлексия): 

 владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

 учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 

решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

 вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменив-

шихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

 оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: 

 ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения друго-

го. 

Принятие себя и других: 

 осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях откры-

того доступа к любым объёмам информации. 

 

 

Предметные результаты: 

 знает основную элементную базу (светодиоды, кнопки и переключатели, потен-

циометры, резисторы, конденсаторы, соленоиды, пьезодинамики) 

 знает виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе, принципы 

работы простейших механизмов, видов механических передач; 

 умеет использовать простейшие регуляторы для управления роботом; 

 владеет основами программирования в компьютерной среде моделирования 

LEGO Education SPIKE Prime; 

 понимает принципы устройства робота как кибернетической системы; 

 умеет собрать базовые модели роботов и усовершенствовать их для выполнения 

конкретного задания; 

 умеет демонстрировать технические возможности роботов. 

 

Учащийся должен знать / понимать: 

 влияние технологической деятельности человека на окружающую среду и здоро-

вье; 

 область применения и назначение инструментов, различных машин, технических 

устройств (в том числе компьютеров); 

 основные источники информации; 

 виды информации и способы её представления; 

 основные информационные объекты и действия над ними; 

 назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода и обработки ин-

формации; 

 правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером. 

 

Уметь: 

 получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя ри-

сунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях); 

 создавать и запускать программы для забавных механизмов, в рамках элек-

тронного конструктора LEGO Education SPIKE Prime; 

 применять основные понятия, использующие в робототехнике: мотор, датчик 

наклона, 
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 датчик расстояния, порт, разъем, USB-кабель, меню, панель инструментов. 

Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации и 

видов деятельности 

Раздел 1.  Подготовка к работе с образовательным решением LEGO Education 

SPIKE Prime.  

Тема 1.1 Вводное занятие. Техника безопасности. Конструктор LЕGO SPIKE 

Prime и его программное обеспечение.  

Теория: Показ презентации «Образовательная робототехника с конструктором LEGO 

Education SPIKE Prime». Планирование работы на учебный год. Беседа о технике безопасной 

работы и поведении в кабинете и учреждении. Вводный и первичный инструктаж на рабочем 

месте для обучающихся. Знакомство с перечнем деталей, декоративных и соединительных 

элементов и систем передвижения. Ознакомление с примерными образцами изделий кон-

структора LEGO Education SPIKE Prime. Просмотр вступительного видеоролика. Беседа: 

«История робототехники и её виды». Актуальность применения роботов. Конкурсы, состяза-

ния по робототехнике.  

Практика: Правила работы с набором-конструктором LEGO Education SPIKE Prime и 

программным обеспечением. Основные составляющие среды конструктора. Сортировка и 

хранение деталей конструктора в контейнерах набора. Тестовое практическое творческое за-

дание.  

Формы и виды контроля: Входной контроль знаний на начало учебного года. Тести-

рование. Оценка качества теста и изделий.  

Тема 1.2 Знакомство с аппаратной и программной частью решения.  

Теория: Изучение набора, основных функций Lego деталей и программного обеспече-

ния конструктора LEGO Education SPIKE Prime. Планирование работы с конструктором. 

Электронные компоненты конструктора. Начало работы. Создание смайликов Lego. Сборка 

модулей (средние и большой мотор, датчики расстояния, цвета и силы). Изучение причинно-

следственных связей.  

Практика: Учим роботов двигаться.  

Раздел 2. Отряд изобретателей.  

Тема 2.1 Помогите!  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Датчик цвета предмета. Обсуждение 

подпрограмм. Междисциплинарные понятия: причинно-следственная связь. Подготовка 

списка всех возможных задач Кики, использующих новые звуки.  

Практика: Конструирование модели собачки Кики. Экспериментирование и создание 

собственного решения, изменение базовой модели, которая подходит для темы проекта. Ра-

бота в парах. Обмен результатами с использованием документации исследований в поддерж-

ку своих изысканий и идей.  

Тема 2.2 Кто быстрее?  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение с учащимися методов, 

которые они использовали, чтобы увеличить скорость перемещения блохи. Обсуждение «Что 

такое прототип?». Междисциплинарные понятия: причинно-следственная связь, шаблоны.  

Практика: Конструирование модели блохи, ее программирование. Разработка прото-

типа с дополнительными лапками, с помощью которых блоха перемещалась бы быстрее (ко-
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леса использовать нельзя). Оптимизация модели перед финальной гонкой.  

Тема 2.3 Суперуборка.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение с учащимися результатов 

испытаний. Понятие весовых коэффициентов.  

Практика: Конструирование устройства управления и два захвата. Запуск програм-

мы, чтобы понять, как работают захваты. Захват предметов одинакового веса, но разного 

размера (Испытание № 1). Захват предметов одинакового размера, но разного веса (Испыта-

ние № 2). Внесение результатов испытаний в таблицу.  

Тема 2.4 Устраните поломку.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Понятие «станок с ЧПУ». Обсуждение 

обнаруженных неполадок и разработанных решений для их устранения. Поиск учащимися 

собственных решений.  

Практика: Сборка станка с ЧПУ (станок не должен функционировать). Запуск про-

граммы, выявление и устранение неполадки. Фиксация выявленных неполадок и способов их 

устранения. Усовершенствование станков с ЧПУ, путем внесения необходимых изменений в 

его конструкцию и (или) программу.  

Тема 2.5 Модель для друга.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Выбор командами двух идей для реа-

лизации. Обсуждение темы протезирования. Обсуждение результатов работы.  

Практика: Сборка протеза руки. Персонализация этого протеза, через добавление не-

обычной функции (например, функции захвата невероятно больших предметов). Разработка 

собственных таблиц для записи результатов испытаний.  

Раздел 3. Запускаем бизнес.  

Тема 3.1 Следующий заказ.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Просмотр видео, чтобы изучить все 

действия робота. Обсуждение эффективности работы программы от точности написанного 

псевдокода. Обсуждение декомпозиции задач.  

Практика: Сборка модели робота службы контроля качества (детектор идей и голова 

робота). Запуск программы, чтобы убедиться, что робот работает правильно. Использование 

предоставленного псевдокода для написания новой подпрограммы. Самостоятельная запись 

псевдокода и новых подпрограмм.  

Тема 3.2 Неисправность.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение методов поиска ошибок. 

Работа с «Карточками ошибок».  

Практика: Конструирование транспортировочной тележки. Запуск программы. Обна-

ружение в программе нескольких ошибок, которые необходимо исправить. Подготовка спис-

ка всех найденных ошибок. Написание собственной программы, выполняя которую тележка 

бы двигалась по определенному пути. Документирование изменений и улучшения програм-

мы.  
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Тема 3.3 Система слежения.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Понятия «двухкоординатное отслежи-

вание», «траектория», «шаблон».  

Практика: Конструирование устройства для отслеживания. Воспроизведение подпро-

грамм, чтобы убедиться, что все работает исправно. Объединение подпрограмм для написа-

ния единой программы для движения по определенной траектории на листе бумаги. Разра-

ботка еще одной программы на основании уже имеющегося кода, внося необходимые изме-

нения в параметры. Трансформация Устройства отслеживания в Картограф.  

Тема 3.4 Безопасность прежде всего!  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Информационная панель. Способы 

испытаний и ремонта различных устройств. Обсуждение, как можно использовать условные 

операторы, чтобы сделать сейфовую ячейку еще более защищенной от взлома. Персонализа-

ция путем внесения изменений в световую матрицу и звуковой файл. Понятия «условие», 

«булевское значение», «шифрование», «чувствительность к регистру».  

Практика: Конструирование сейфовой ячейки. Запуск программы и наблюдение, как 

работает замок. Дополнительная защита сейфовой ячейки через добавление в программы 

условных операторов.  

Тема 3.5 Еще безопаснее!  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение, каким образом и когда 

следует использовать условные операторы AND и OR. Функция NOT. Оценка надежности 

пароля. Понятие «объединенный условный оператор». Понятия «условие», «булевское зна-

чение», «шифрование», «чувствительность к регистру».  

Практика: Конструирование Супербезопасной сейфовой ячейки. Запуск программы и 

наблюдение, как работает замок. Защита Супербезопасных сейфовых ячеек, через добавле-

ние в программы условных операторов. Использование датчиков (расстояния, силы).  

Тема 3.6 Да здравствует автоматизация!  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дит тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Промышленные роботы. 

Блокнот изобретателя со специальными вопросами для фиксации хода работы уча-

щихся. Обсуждение новых идей для вдохновения в Блокноте изобретателя. Выявление и за-

пись всех проблем, с которыми учащиеся столкнулись при разработке своих решений.  

Практика: Конструирование Робота-помощника, который идентифицирует посылки 

по цвету и отправляет их клиентам. Написание псевдокода для действий, которые учащиеся 

собираются запрограммировать. Сборка транспортных тележек для соединения промышлен-

ных роботов и создания автоматизированной фабрики. Фиксация процессов разработки и со-

здание журнала изобретения.  

Раздел 4. Полезные приспособления.  

Тема 4.1 Брейк-данс.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Здоровый образ жизни и регулярные 

физические упражнения в жизни. Понятие «синхронность движений», «часть и целое», «по-
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лиметрический ритм». Моторы и ультразвуковой датчик.  

Практика: Сборка модели Робота-танцора. Экспериментирование с настройками 

времени, чтобы синхронизировать движение ног с миганием индикатора на Хабе. Добавле-

ние движений для рук Робота-танцора. Добавление звукового ритма. Программирование на 

движение с регулярными интервалами.  

Тема 4.2 Повторить 5 раз.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа о программах тренировок для 

спортсменов. Функция подсчета. Определение «переменная». Использование переменных 

для подсчета количества приседаний и калорий, которые можно сжечь в течение тренировки.  

Практика: Сборка модели тренера Лео. Запуск программы и наблюдение за тем, что 

тренер работает правильно. Добавление в программу второй переменной для подсчета числа 

калорий, которые они бы сожгли, делая приседания. Персонализирование моделей. Измене-

ние программ.  

Тема 4.3 Дождь или солнце?  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Данные облачного хранилища. Об-

суждение: какие облачные данные можно использовать для управления результатами выпол-

нения программы; что произойдёт, если модуль прогноза погоды будет настроен на отобра-

жение погоды в другой стране или городе.  

Практика: Сборка модели Робота-синоптика. Запуск программы (с указанием горо-

да). Дополнение программ условным оператором IF ELSE, чтобы синоптик сообщал, когда 

на улице идет дождь. Написание программы, выполняя которую Синоптик рассказывал бы о 

погоде на ближайшие 5 часов. Запись прогнозов Синоптика в таблицу. Сравнение фактиче-

ских сведений с прогнозом. Поискинформации о текущей погоде в других городах (на веб-

сайтах погодных сервисов или в специальных приложениях).  

Тема 4.4 Скорость ветра.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа о ветре (что можно, а что нель-

зя делать в ветреные дни, например, запускать дрон или бумажного змея, играть в футбол 

или бейсбол, устраивать вечеринки на открытом воздухе). Различные виды классификации 

скоростей ветра. Объяснение, каким образом в данной модели отображаются данные, полу-

ченные из облачных хранилищ, и как модель отражает шкалу Бофорта. Примеры различных 

способов измерения скорости ветра.  

Практика: Сборка индикатора ветра. Запуск программы (для правильной работы про-

граммы необходимо указать город). Добавление в программы дополнительных условных 

операторов IF ELSE, чтобы учитывать различную скорость ветра по шкале Бофорта. Написа-

ние программы для отображения направления ветра (например, с помощью стрелок на све-

товой матрице).  

Тема 4.5 Забота о растениях.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Калибровка индикатора уровня полива 

томатов. Обсуждение особенностей выращивания разных овощей, их потребности и разли-

чия. Беседа: период роста овощей, почему в некоторых регионах нельзя выращивать овощи 

круглый год? что такое пропорциональное отношение?  

Практика: Сборка модели индикатора полива томатов. Запуск программы (для пра-
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вильной работы программы необходимо указать город). Вычисление расстояния, на которое 

следует переместить указатель в зависимости от прогнозируемого количества осадков. Отоб-

ражение прогноза температуры на следующую неделю.  

Тема 4.6 Развивающая игра.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа: развивающие игры, о том, как 

важно тренировать и развивать мозг. Понятие «массив». Объяснение правил игры.  

Практика: Сборка модели развивающей игры. Запуск программы, чтобы убедиться, 

что модель работает правильно. Учащиеся должны заметить, что Мастер Игры показывает 

положение красного кубика в башне. Написание программы для обнаружения красного ку-

бика во второй башне (игрок 2). Придумывание своих алгоритмов.  

Тема 4.7 Ваш тренер.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа: в какой сфере учащиеся хоте-

ли бы стать экспертами, придумай несколько решений, которые могли бы помочь в этом 

(при реализации своей идеи они должны использовать работу с данными).  

Практика: Сборка и программирование тренажера. Создание демонстрационной вер-

сии программы тренировок. Подготовка описания тренажера и целей тренировки. Разработка 

реальной программы тренировок для реального человека.  

Раздел 5. К соревнованиям готовы.  

Тема 5.1 Учебное соревнование 1: Катаемся.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Гироскопический датчик. Изучение 

разных аспектов движения Тренировочной приводной платформы, используя различные 

подпрограммы. Беседа: что такое псевдокод и как его можно использовать для планирования 

программ. Обсуждение тактики учащихся, используемую в их любимом виде спорта; пере-

числение всех движений, которые, по их мнению, может выполнять Приводная платформа.  

Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы. Изменение параметров ис-

пользуемых программных блоков и наблюдение, к чему это приведёт. Написание программу, 

выполняя которую Приводная платформа будет двигаться по квадратной траектории. Сорев-

нование по навигации.  

Тема 5.2 Учебное соревнование 2: Игры с предметами.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение, как можно использовать 

датчик расстояния для измерения дистанции. Обсуждение соревнований роботов и возмож-

ностей научить их отыскивать и перемещать предметы.  

Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы, манипулятора, флажка и 

куба. Испытание двух подпрограмм для остановки Приводной платформы перед флажком, 

чтобы решить, какая из них эффективнее. Добавление нескольких программных блоков, что-

бы опустить манипулятор Приводной платформы ниже, захватить куб и поставить его на 

расстоянии по меньшей мере 30 см от флажка. Эстафетная гонка.  

Тема 5.3 Учебное соревнование 3: Обнаружение линий.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Датчик цвета. Обсуждение каким об-

разом датчик цвета обнаруживает черную линию. Обсуждение площадок для соревнований и 
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линий, которые на них используются. Различные виды линий и их пересечений: тонких ли-

ниях, прямых углах, Т-образных пересечениях, прерывистых линиях, черных линиях, пере-

секаемых цветными линиями.  

Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы с датчиком цвета. Воспро-

изведение первой подпрограммы, чтобы заставить Тренировочную приводную платформу 

проехать вперед и остановиться перпендикулярно черной линии. Воспроизведение следую-

щей подпрограммы и описание увиденного. Создание программы, выполняя которую При-

водная платформа будет двигаться вдоль черной линии. Оптимизация подпрограммы.  

Тема 5.4 Собираем Продвинутую приводную платформу.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение основных функций каж-

дой конструкции и то, каким образом они помогают создать крепкую приводную платформу, 

если их объединить. Понятие «командная работа». Беседа: как создать эффективного робота 

для соревнований.  

Практика: Сборка Продвинутой приводной платформы. Воспроизведение первой 

программы, чтобы испытать собранные Приводные платформы. Испытание разных приме-

ров программ, чтобы изучить движение Продвинутой приводной платформы.  

Тема 5.5 Мой код, наша программа.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Гироскопический датчик. Обсужде-

ние, каким образом можно использовать «Другие блоки» для написания программ. Просмотр 

видео о роботах, созданных для соревнований и определение самых эффективных методов 

конструирования и программирования.  

Практика: Сборка Продвинутой приводной платформы и двух флажков. Испытание 

готовой программы. Написание своих программ, выполняя которые Приводная платформа 

будет двигаться: 1) по квадрату, 2) по кругу. Иные траектории движения.  

Тема 5.6 Время обновления.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение основных функций буль-

дозерного отвала и подъемного рычага и возможности их использования для соревнований. 

Декомпозиция задачи. Просмотр видео и обсуждение, как команды использовали инстру-

менты, чтобы помочь своим роботам поднимать и перемещать объекты.  

Практика: Сборка Отвала бульдозера, подъемного рычага и ящиков. Все это при-

крепляется к Приводной платформе. Воспроизведение пробной программы. Создание под-

программ для управления обоими инструментами. Написание программы с использованием 

гироскопического датчика для корректировки положения Приводной платформы.  

Тема 5.7 К выполнению миссии готовы!  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Декомпозиция задачи. Использование 

данного навыка для выполнения поставленной задачи. Обсуждение важности планирования 

каждого этапа программы. Оценка эффективности псевдокода и использования собственных 

блоков в рамках планирования. Использование моторов, датчиков и оптимизированные про-

граммы для решения практических конкурсных задач за максимально короткое время.  

Практика: Сборка Продвинутой приводной платформы, отвала бульдозера, подъём-

ного рычага, а также дорожки и флажков. Написание программы, с которой Продвинутая 

приводная платформа могла бы выполнить конкурсное задание. Учащиеся должны исполь-
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зовать все знания, полученные ими до настоящего момента. Изменение игрового поля и при-

думывание новых правил.  

Тема 5.8 Подъемный кран.  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы обсу-

дить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение основных функций робо-

та, использующиеся, чтобы заставить кран опустить строительные элементы. Обсуждение, 

как можно повернуть Подъёмный кран перед тем, как включить его.  

Практика: Сборка Усовершенствованной приводной платформы, а также отвала 

бульдозера и подъёмного рычага. Следуя инструкциям, написать программу, выполняя кото-

рую робот подъедет к Подъёмному крану и включит его. Практика в размещении робота и 

выполнении миссии по запуску Подъёмного крана.  

Раздел 6. Итоговое занятие.  

Практика: Конструирование робототехнических проектов. Построение пояснитель-

ных моделей и проектных решений. Разработка собственной модели с учётом особенностей 

формы и назначения проекта. Оценка результатов изготовленных моделей. Документирова-

ние и демонстрация работоспособности моделей. Использование панели инструментов при 

программировании. Исследование в виде табличных или графических результатов и выбор 

настроек.  

Формы и виды контроля: Защита творческого проекта. Итоговая выставка работ уча-

щихся. 

 

Формы проведения занятий: 

урок с использованием игровых технологий; 

 урок-игра; 

 урок-исследование; 

 творческие практикумы; 

 урок-испытание; 

 урок-презентация проектов; 

 урок с использованием тренинговых технологий (работа на редактирование го-

товой программы в соответствии с поставленной задачей). 

 

Методы обучения: 

 словесные методы (лекция, объяснение); 

 демонстративно-наглядные (демонстрация работы в программе, схем,  таблиц); 

 исследовательские методы; 

 работа в парах; 

 работа в малых группах; 

 проектные методы (разработка проекта по спирали творчества, моделирование, 

планирование деятельности) 

 

Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам вы-

полнения рефлексивных упражнений и практических заданий. Итоговый контроль осу-

ществляется по результатам разработки проектов. Формы подведения итогов: презентация 

проекта, испытание квеста, игры. 
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Тематическое планирование 

 

№ Раздел Кол-

во 

часов 

 

6 класс 

1 Подготовка к работе с образовательным 

решением LEGO Education SPIKE Prime 

2 https://robotlandia.ru/abc5/0103.htm 

2 Отряд изобретателей 5  

http://www.robotis.com/xe/bioloid_en  

3 Запускаем бизнес  7  

http://myrobot.ru/stepbystep/  

4 Полезные приспособления 8   

http://www.prorobot.ru/lego/ 

dvijenie_po_spiraly.php  

5 К соревнованиям готовы 9  

http://www.school.edu.ru/int  

6 Итоговое занятие. Защита проектов 3  

 Итого  34  

 7 класс 

 Подготовка к работе с образовательным 

решением LEGO Education SPIKE Prime 

2 https://robotlandia.ru/abc5/0103.htm 

https://robotlandia.ru/abc5/0103.htm 

 Отряд изобретателей 5  

http://www.robotis.com/xe/bioloid_en  

 Запускаем бизнес  7  

http://www.school.edu.ru/int  

 Полезные приспособления 8  

http://myrobot.ru/stepbystep/  

 К соревнованиям готовы 9  

http://www.prorobot.ru/lego/dvijenie_po_s

piraly.php  

 Итоговое занятие. Защита проектов 3  

 Итого  34  

 Итого за 2 года 68  

 
 

 

 

 

 

http://www.prorobot.ru/lego/
https://robotlandia.ru/abc5/0103.htm

